
Estructura formal para la unidad 3 
4.1 IMPLEMENTACIÓN 

4.1.1 Código (Programación) 

En este apartado se deberá de colocar ilustraciones de los siguientes códigos 
implementados en su sistema: 

• Conexión a la base de datos 
• Insertar datos en la base de datos 
• Actualizar datos en la base de datos 
• Eliminar datos en la base de datos 

4.2 PRUEBAS 

4.2.1 Tabla de pruebas 

Se deberá de realizar la tabla de pruebas sobre cada uno de los módulos que conforma el 
sistema 

Ejemplo: 

 

Pruebas unitarias 

La realización de estas pruebas servirá como guía para la detección de posibles errores 

de funcionamiento, y en caso de haberlos, poder darles una solución adecuada. 



Ejemplo: 

 

Tabla de resultados obtenidos: 

Tipos de errores: 

• Sin errores = OK 
• Tiempo de respuesta = TR 
• Error de procesamiento = EP (No termina la ejecución por algún error)   Error de 

funcionalidad = ER (Puede terminar la ejecución, pero sin el resultado esperado) 

Ejemplo: 



 

4.3 DESPLIEGUE 

Se muestra el resultado final del sistema en ilustraciones. 

4.4 RESULTADOS 

4.4.1 CONCLUSIONES 

 

4.4.2 FUENTES DE CONSULTA 

Al elaborar un escrito o documento académico, se deben agregar referencias en el texto 
para indicar qué autores o trabajos similares sustentan el trabajo que se presentará en el 
protocolo de investigación. Siempre es necesario, sobre todo en la revisión de la literatura 
o en el marco teórico, referir nuestro trabajo a otras investigaciones desarrolladas por 
autoridades en la materia, especialistas o autores con experiencia en el tema. 
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